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Premier exemple avec la webcam e cCham




import processing.wvideo.*;
Capture video;

void setup(){
zize(640, 4808);
video = new Capture(this, width, height, 38);
video.start(); // pour Processing 2.8 et +
noStroke();
smooth();
H
void draw() m
if (video.available()){
float hmax = @8;
INT T = B3
intT Ty = B3
video.read();
video.loadPixels();
int dndex = @;
for (int v = B; v < video.height; y++) {
for (int x = B; x < video.width; x++) {
float h = hue(wvideo.pixels[index]);
// la teinte max donne du rouge
if (h > hmax){
hmax = h; t = x; ty = v;
1
index++;
1
1
f{ feedback graphique
image(video, @, 8, width, height);
fi11{255, 255, @, 128);
ellipse(tx, ty, 108, 100);
H
1

- étudier l'impact de I'appel
video.available()

- enlever image() et transformer
le dessin en un curseur qui
évolue dans le sens

du mouvement :

comme un miroir

e cham
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Utilisable comme curseur pour dessiner ?

® 00 - trackVideo

probléme de bruit ! (tremblements, aléa de I'analyse)



Une solution pour "retirer" le bruit de captation : e cham
utiliser un filtre passe-bas

variante simple tres utilisée : le filtre alpha

Vou=U0-a)y, +ax,,

ancienne nouvelle
estimation mesure

nouvelle
estimation

si alpha fort (>0.50) : réponse rapide mais bruitée
sinon : moins de bruit mais inertie

=> il faut tester (ici alpha =30% = 0.3 pas mal)



modification du code :

import processing.video.*;
Capture video;
float tue = @3
float tye = B;

float alpha = 8.30; début du code

}

'/ feedback graphique X i i
image(video, ®, 0, width, height); ala fln’ flltrage

txe = (l-alpha)*txe + alphartx; / avant le tracé
tye = (l-alpha)*tye + alphasty:

stroke(255,255,0)

ellipse(txe, tye, 100, 108);

- tester avec des alpha
forts et faibles

- gestion de I'echec de

tracking

<« nouvelles déclarations au

e cham



Nintendo Wii (2006)

- accelérometre 3 axes

- camera IR + rec. Blobs

- HP, vibreur

- Plein de boutons + joysticks

™ - Bluetooth

(et i2c avec le nunchuck)
—hackeé I'année suivante

40 € wiimote + 20 € nunchuck
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Utilisation de I'accélérometre

DarwiinRemote File Edit Window Help
WiiRemote Event

3
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Start Force Feedback| |IR Sensor R

Mouse Mode Off Find Wiimote

===== WilRemote discovered. Opening connection, =====
_____ Connected to WiiRemote =====
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application a la mesure d'angles

vue de face : a
tangage (pitch)

y
G

aZ

G vue de l'arriere
roulis (roll)

tg(pitch) = ay/az
ma (belle) lunette astronomique tg(ro”) = ax/az



demowii

import 111.wrj4P5.%;
import 111.Loc.*;

import wiiremotej.¥*;
import wiiremotej.event.*;
Wrj4P5 mawii;

e cham

void setup(){
s1ze(600,600);f111(255);;noStroke();smooth();
rectMode(CENTER);
mawii=new Wrj4P5(this).connect();

}

void draw(){
if (mawii.isConnecting()) return;
Loc s = mawii.rimokon.sensed;

float pitch = atan2(s.z,s.y); - ajouter le filtre

float roll = atan2(s.z, s5.%); .
background(100); alpha sur pItCh
pushMatrixC); - ajouter la vue arriere
translaote(300,300); . .

rotate(pitch); ﬂ et visualiser le roll
rect(9,9,50,300); - photo wiimote au lieu
popMatrix();

b de rect() ?



_ L _ e cham
(installer une librairie pour Processing)

Accéder a la wiimote avec Processing :
la librairie wrj4p5 !!l n'existe plus pour 2.0 ®

explications (en anglais) sur le site:
http://wiki.processing.org/w/How_to_Install_a_Contributed_Library

Documents
Processing
your sketch folders
libraries
theLibrary
examples
library
thelLibrary. jar

reference

S8rc



Réalité augmentée avec ARToolkit e cham

I« AL Ot UT JTTII WYy Ui uUoTl 1l uic 1rcau ocu

> viual characer moves with tand appears it p://www. hitl.washington.edu/artoolkit/

i actif 1999-2007 ? un grand succés
¥ the . n n
e real version "pro" par ARtoolworks
blem.
imera
time. o Camera Coordinates Obseryed Screen
ented Coordinates
Ideal Screen
Coordinates

/ 7 Q
>
.

5 that have used ARToolKit, sample ARToolKit

Xm

Zm is directed to upside




demo "simpleLite" de la librairie NyArtoolkit le cnam
http://nyatla.jp/nyartoolkit/wp/?page_id=166

cam=new Capture(this,640,488);
nya=new MultiMarker(this,width,height,"camera_para.dat" ,NyAR4PsgConfig.CONFIG_PSG);
nya.addARMarker("patt.hiro",8@);

}

void draw()

{
if (cam.available() !=true) return;
cam.read();
nya.detect(cam);
background(@);
nya.drawBackground(cam);
if(!nya.1iskxistMarker(@)) return;
nya.beginTransform(@);
f111(0@,255,255);
translate(@,0,20);
box(40);
translote(@,0,40);
f111(255,0,255);
sphere(20);
nya.endTransform();




le cham
Leap Motion (2013)

essais au CNAM (oct. 2013)



el basic | Processing 2.1

el_basic

import de.voidplus.leapmotion.+;
LeapMotion leap;

void setup(){
size(800, 508, P3D);
background{255) ;
noStroke(); fil1l1{50);

leap = new LeapMotion{this);

I

void draw(){
background(255);

int fps = leap.getFrameRate();

/{ HANDS
for{Hand hand : leap.getHands()){

hand.draw() ;
int hand_did
Pvector hand position

librairie seulement
pour Processing 2.1

800 el_basic

hand.getId():
hand.getPosition{):

resultat de |la
demo "el basic" :-)
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pour finir : Arduino e cham

http :// arduino.cc

20 a 30 euros la carte
de base




exemple "physical pixel" d'arduino

PhysicalPixel | Arduino 1.0 @ sketch_jan25a | Processing 1.5.1

PhysicalPixel sketch_jan25a §

Import processing.serial.*;
wold setup() {
7/ initiolize serial communication:

float boxH;
. . float boxty
Serial .begin(960@); int boxSize = 28;

/7 initialize the LED pin os an out

0 O ~ sketch_lan251 alean mouselverBox = false;

pinModed ledPin, OUTPUT);
} ial port;

wold loop(l {
/¢ see if there's incoming serial %= widih/2.0;
if (Serial.available() = @) { = helight/2.8;
/¢ read the oldest byte in the g iode (RADIUS);
incomingByte = Serial.read();
A4 1t's a capital H {ASCIT 73

1f (incemingByte == 'H'} {
digitalriteledPin, HIGH);

List all the available serial ports in the output pane.

You will need to choose the port thaot the Arduino board is

connected to from this list. The first port in the list is

port #@ and the third port In the List is part #2.

print ln{Serial. list{));

A4 if it's an L (ASCIT 76 turn off the LED:

1f (incomingByte == 'L} {
digitalrite{ledPin, LOWY;

/¢ Dpen the port that the Arduino board is connected to (in this cagy

/7 Maoke sure to open the port at the some speagd Arduino i= using
nont = new Geninlfihi= Ganial 1l f3001  OAGGL

L

Binary sketch size: 2226 bytes (of a 32256 byte maximum)

Arduing Uno on [dev/tty.usbmodemd11
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